
PARTIE 1 – LOGO AGGLOMERATION

Vectorisation des logos de la communauté d’Agglomération de
l’Albigeois.

Choix de deux polices d’écritures.
Echantillonage des couleurs.



PARTIE 2 – LOGO MEDIATHEQUE 

brouillon

final 

Dans le logo nous retrouvons les lettres de Medialby qui sont suspendues à un livre en forme de V 
pour la première lettre de mon nom (Vandenberghe).
Les lettres sont suspendues par des fils comme si c’était la prolongation des pages du livre.
La lettre M montre la cathédrale d’Albi, les lettres E et N montrent les viaducs d’Albi, les lettres D 
et A montent un téléphone et un ordinateur, différentes technologies de transmission d’information 
que l’on peut retrouver dans une médiathèque, en plus des livres.
Les lettres arborent les différentes couleurs du logo de la communauté d’agglomération de 
l’albigeois. Ces différentes couleurs représentent aussi la variété des vecteurs de l’information que 
l’on peut retrouver dans une médiathèque.

Les pages du livre ont été faites avec le pinceau, en choisissant l’option « balai à frange ».



PARTIE 3 – VÉHICULES

Utilisation de l’outil « point de fuite » pour mettre en perspective les
logo sur la carrosserie de la voiture.

+ rajout d’informations : adresse et numéro de téléphone.



PARTIE 4 – TEE-SHIRTS



PARTIE 5 – STYLOS PROMOTIONNELS

Le stylo vue de deux côtés. 
Le logo ainsi que les informations (mails, tél) semblent être « arrondi »

autour du stylo grâce à des transformations d’image.



PARTIE 6 – KAKEMONO

Pour ce kakemono j’ai pris différentes
images de la médiathèque d’Albi et de la

ville d’Albi en général.

J’ai repris le livre du logo Medialby-V de
la partie 2 et je l’ai mis en haut du

kakemono. Des fils qui correspondent à la
prolongation des pages, relient le livre
aux différentes images du kakemono.

Les couleurs jaunes-orangées et bleues se
complètent. Agréable visuellement, elles
remplissent l’espace vide du kakemono.



PARTIE 7 – EXPOSITION

Placage sur le stand de 2 kakemonos et 2 logos avec les points de fuite
pour la perspective.

Travail sur le kakemonos de droite : réduction de sa luminosité +
incrustation réaliste dans le décor.


