
Joueur 1
Joueur 3

Joueur 2Joueur 4

- Placez les 64 cubes de
manière aléatoire pour
former un carré de 8x8

cubes.

- Placez les pions "joueurs"
aux 4 extremités du carré

formé.

- Distribuez 3 "vies" par
joueurs.

Vie

Vie

Vie



Zone d'action :

Une case, dans une direction choisie.
La pioche ne fait pas de dégâts aux ennemis.




- Quand un joueur se trouve dans la zone d'action d'une arme, il
perd une vie. Chaque joueur a 3 vies. Le joueur qui arrive à 0 vies
est éliminé, et le dernier joueur qui conserve ses vies gagne la
partie. Les armes, outils et cubes du joueur éliminé reviennent à
son assaillant.
- Les cubes qui se trouvent dans la zone d'action d'une arme (ou
minés par la pioche) sont récupérés par le joueur.

Maintenant, voyons les différentes armes, les ressources qu'elles
nécessitent pour leur création, et leurs zones d'actions par rapport
au joueur.




La pioche

Ressources :

Aucune. La pioche est
réutilisable à l'infini.

Joueur

(outil)





Zone d'action :

Trois cases (avec ou sans cubes) alignés, dans
une direction choisie.




Laser scintillant

Ressources :

Foreuse

Ressources :

Trois cubes verts.




Deux cubes noirs,
deux cubes verts.



Trois cases alignés en diagonale dans une
direction choisie.




Zone d'action :



Cri de guerre

Missile balistique
Ressources :

Un cube par couleurs.




Ressources :

Quatre cubes gris.




Zone d'action :
Toutes les cases autour du joueur.

Zone d'action :

5 cases en étoile, dont le centre est à 5 cases de distance
du joueur, dans une direction choisie.



Construction (outil)



Ressources :

Trois cubes clairs




Zone d'action :
Rebouchez les souterrains en
plaçant 9 cubes  -de la couleur que
vous voulez-  à l'emplacement que
vous voulez.

Pharmacie (outil)



Ressources :

Quatre cubes marrons (biosourcés)




Effet :
Regagnez une vie.



1 - Déplacez-vous
De 6 cases (3 en possession d'un missile balistique, car l'arme
est lourde) vides de joueurs ou de cubes.

2 - Utilisez une arme/outil
Tuez des joueurs ennemis, récupérez des blocs / placez des
blocs, soignez-vous.

3 - Créez une arme/outil
Débarassez-vous des blocs récupérés précédemment et
attrapez la carte "arme/outil" qui correspond.

Le jeu fonctionne au tour à tour
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4 - Collaboration
(Seulement lorsque vous jouez à 4, soit à deux équipes)
A cette étape, échangez des blocs et des armes.


